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を全のために 

-整化 I 電気製品は安全のための注意事項を守らないと、火ぶや人身事故になることび 

ロ ロ I あります。 

この r 取扱説明書」には、事故を防ぐための重要な注意事項と製品の取り扱いかたを示しています。 

この r 取扱説明書」の54〜59ぺージに記載されている r 安全のために」をよくお読みのうえ、聲品 
をま全にお使いください。 

お読みになったあとは、し'!つでを見られるところに必ず保管してください。 
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0 Bluetootif 


電液障害自主規制について 

この装置は、情報処理装置等電波障害自主規制協議会 ( VCCI ) の基華に基づ < クラス目情報技術装置で 
す。この装置は、家庭環境で使用することを目的としていますび、この装置びラジオやテレビジョン 
受信機に近接して使用されると、受信障害を引を起こすことびあります。取扱説明書に従って正しい 
取り扱いをしてください。 

機器認定について 

本機は、電波法に基づくル電カデータ通信システムの無線設備として、認証を受けています。したびっ 
て、本機を使用ずるときに無線局の免許は必要ありません。ただし、な下の事項を巧うとま律に罰せ 
られることびあ0ます。 

• 本機を分解がな造すること 

. 本機のバッテ1」一;をた内側に貼ってある証明ラベルをはがずこと 

周液数について 

本機は 2.4 GHz 帯の 2.40 日0 GHz から2.4835 GHz まで使用できますび、他の無線機器も同じ周波数を 
使っていることびあります。他の無線機器との電波干渉を防止するため、下記事項に;主意してご使用 
<ださい。 

本機の使用上のま意 

本機の使用周波数は 2.4 GHz 帯です。この周波数帯では電子レンジ等の産業-科学-医療用機器のほ 
か、他の同種無線局、工場の製造ライン等で使用される免許を要する移動体識別用構内無線局、免許を 
要しない特定のか電力無線局、アマチュア無線局等化 TFr 他の無線局」と略す)が運用されています。 

1 本機を使用する前に、近 <で「他の無線局」び運用されていないことを確認して < ださい。 

2万一、本機と r 他の無線尉との間に電波干渉び発生した場合ロホ、速やかに本機の使用場所を変え 
るか、または機器の運用を停止(電波の発射を停止）してください。 

3 不明な点その他お困りのことび起きたときは、ソニーの相談窓□までお問い合わせください(が67 
ぺージ)。 

2 4 F H 1 この無線機器は 2.4 GHz 帯を使用します。蜜調ち式として 

I = ■ -I FH - SS 変調ち式を採用し、与干渉距離は 10 m です。 
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マニュアルについて 

本機には、 r 取扱説明書」と r クイックスタートガイド」の2つのマニュアルを付属しています。 

また、付属のソフトウエアをインストールずるとソフトウエアのヘルプを参照できます。 

• クイックスタートガイド 

音楽再生、モーシヨン再生の基本的な準備と操作を説明しています。 

• 取扱説明書(本書） 

本機のすべての準備と操作方まを説明しています。困ったときの対姐方まや、本機を安全にお 
使いいただくための注意事項などを記載しています。 

• SonicStage のへ ルフ 

音楽をバソコンに取り込むちまや本機へ転送するちまなど、 SonicStage の操作について説明 
しています。 

• Motion Editor のへ ルフ 

モーションを作成して本機の音楽に登録するちまや、本機の設定を変更する方法などの操作に 
ついて説明しています。 
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はじめに 


音楽とモーションを楽しむ 


本機はフラッシュ;><モリーを内蔵した音楽プレーヤーです。本職には2つのソフトウエ 
ア、 SonicStage と Motion Editor を付属しています。 SonicStage を使って本機に音楽 
を転送し、 M 加 on Editor で本磯の音楽にモーション*を登録して、音楽とモーションの 
再生をお楽しみいただけます(承]6ページ)。モーションを本磯に登録せずに、セルフ 
モーション機能でモーションの再生を楽しむこともできます（窗32ぺージ)。 

* 音楽に合わせて本機び動くことを r モーシヨン」と呼びます。 



Bluetooth 通信で音楽を聞く 

本機は Blueto 饥 h " 無線技術を搭載しています。本機と Bluetooth 機能搭載音楽プレー 
ヤー（携帯電話やデジタル音楽プレーヤーなど)を Bluetooth 接続し、本磯をワイヤレス 
スピーカーとして使ラことびでさます。目 luetooth 磯能搭載音楽プレーヤーに入ってい 
る音楽を本機のスピーカーで間くことびでさます(が38ページ)。 
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付属品を確かめる 


□ USB ヶーブルり） 

□充電式 U チウムイオンバッテ U — （1) 

□ CD - ROM * り） 

- SonicS ね ae ソフトウェア 
- Motion Editor ソフトウェア 

* 音楽 CD プレーヤーでは再生しないでください。 

□ スタンド （1) 

□取扱説明書(本書） （1) 

□ クイックスタートガイド （1) 

□保証書 (1) 

□ ソニーご相談窓口のご案内 （1) 

□ カスタマー登録のお願い （1) 

スタンドの使いかた 

本機をスタンドにのせると、本磯を固定した状態でお使いいただけます。 



一準備ずる 












各部の名前とはた 5 き 


正面 



田ァーム(ち/を) (度 11、26、32 
ベージ） 

音楽再生中に開きます。モーション再生 
中は、音楽に合わせて開閉します。 

アームは、安全のためにはずれる構造に 
なっています。 

回サイドランプ (が 26、32ぺージ） 

再生モードや本機の状態をお知らせしま 
す。モーション再生中は、モーションに合 
わせて色を変えた0、点滅したりします。 
水色： ノーマル 再生 
紫：シャッフル再生 
オレンジ：操作の切り撰え可能 
ホ：巧やモーションのファイルび壊れて 
いる、またはモーション再生時、各部 
に過負荷びかかっている 
青：目 luetooth 通信時 

图プレイボタン (が 26、32、40 
ベージ） 

音楽やモーションの再生-停止、 
Bluetooth 通信のペア U ング-接続時に使 
し、ます。 


公 


回 Bluetooth ランプ (が 40ぺージ） 

目 lue 扣 oth 通信の状態を青でお知5せし 
ます。 

点打：未接続 

0.5 柳こ1回点滅：ペア U ング処理中 
2秒間に1回点滅：接続 f 寺機中 
5秒間に1回点滅：接続中 

固プレイボタンランプ(プレイボタ 
ンの周辺）（が14、33ぺージ） 

再生中の本機の状態や、バッテ1」一の巧態 
をお知らせします。 

白：モーションび登録されている曲を 
再生中 

緑：モーションび登録されていない巧を 
再生中 

オレンジ：バッテ U - の状態表示 
黄： USB 接続による充電完了 

固ショルタ'—(ち/左）（が26、32 
ページ） 

音楽再生開始時に固定の位置に移動しま 
ず。モーション再生中は、音楽に合わせて 
動さます。 


回ホイール佑/左)（が11、26、32 
ベージ） 

音楽再生中に回転させて、音量や巧、 
グループを蜜更します。モーション再生 
中は、音楽に合わせて回転します。 

医]スピーカー 


■準備ずる 


つづく软 
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各部の名前とはた 5 き(つづき) 


背面 



图電源 スイッチ (が 26、32、40、42 
ベージ） 

ON :電源入(音楽やモーション再生時） 
OFF :電源切 

© :電源入 (Bluetooth 通信時） 
電源を入れると起動音び鳴り、アームび一 
度開きます。起動音び鳴らないよラに設 
定することわでさます(が35ページ)。 

「 ON 」 「0」の状態で約30秒間何も操作し 
ないと、ヴイドランプび消灯し省電力状態 
になります。 

圆リセットボタン (が 45 ぺージ） 

再生位置や再生モード、音量を初期値に戻 
します。 

リセットボタンを巧してち、本機に保存し 
ているデータは消去されません。 

回バッテリーふた (が 12ぺージ） 

つまみを回して&たをあけ、バッテ U —を 
入れます。 

回 USB 端子 （が 13ぺージ） 

パソコンと本機を接続するときに、カバー 
をあけて USB 端テに US 目ケープルをつな 
ぎます。 
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アームび はずれたとさは 

ショルダーを押さえた状態で、ジョイン 
卜部を押し下げて ( a ) 、アームを取り付け 
化)、アームを閉じます。 



ホイールびはずれたとさは 

ホイールの上下の向をを確認し、本機の 
溝に合わせてはめ込みます。 



■華備ずる 
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巧電ずる 


本機は、付属の充電式 U チウムイオンバッテリー（し^下、バッテ U —と呼びます)で動作 
します。はじめてお使いになるときやバッテ U —び消耗したときは、本機をパソコンに 
つないで充電して<ださい。 

バッテリーを入れる 

1 バッテリーふたのつまみをコインなどで rOPENJ 方向へ回し、バッテリーふたを 
開ける。 



2 バッテリーを奧までしつかりと差し込み、バッテリーふたを閉める。 



3バッテリーみたのつまみをコインなどで rCLOSEJ 方向へ回し、バッテリーふたを 
閉める。 
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• バッテ U —みたは必ず閉めて<ださい。バッテ U —&たを閉めずに本機を動作させると、故障の原 
因とな0ます。 

• バッテ U —を入れるときは、バッテ U —ふたに指をはさまないよラご注意ください。 

充電ずる 

1 USB 端子のカバーを開け、付属の USB ケーブルを USB 端子につなぐ。 



2 USB ケーブルのもう一ちを、パソコンの USB 端子につなぐ。 

プレイボタンランプびオレンジに点むし、充電び始まります。充電び完了ずると、プレイボ 
タンランプび黄色に蜜わります。充電は約5時間 A で完了します。 

(別売りの Roily 専用充電クレードルで充電した場合は、充電び売了すると、プレイボタンラ 
ンプび消打します。充電は約3時間*で売了しまず。） 

* +25ごでバッテ1」一残量びない状態から充電したとさの目安です。バッテ U —の使用状況や充 
電環境により、充電時間は異なります。 


つづく cr 


I 華備ずる 
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巧電ずる(つづき) 


• 本機をパソコンに接続するときは、電源スイッチを rOFF 」 にしてから接続してください。 

• 本機をパソコンに接続しているときは、本機を操作することはできません。 

• 本機をパソコンに接続した状態で、バソコンの終了、再起動をしないでくださし)。本機び正しく動 
作しなくなることびあります。 

• US 目 A ブを介して、本機とパソコンを接続しないでくださし、。 

• 充電は+10む〜+30ごの環境で巧ってください。これ切がでは効率の良い充電びできないことび 
あ0ます。 

• バッテ U —を使い切った;!犬 Si のとさ、または長い間使わなかったとさは、充電を始めてち数分間フ 
レイボタンランプびオレンジに点口しないことびあります。数分間すると、プレイポタンランプが 
オレンジに点打し充電び始まります。 

• 長期間本機を使用しない場合は、バッテ U —を本機か5抜いてください。バッテ I 」一を扳いた場合 
は、本機の時計、ウェイクアップタイマーの設定びお買い上げ時の状態に戻ります。 

バッテリーの残量を確認するには 

電源スイッチび roN 」 または「©」になっている状態で 
本機をち図のよラに持ち上げると、プレイボタンランプ 
でバッテ U —の残量を表示します。 

省電力状態になっているとさは、確認でをません。 


プレイポタンランプの状態 

バ’ッテ U —の残量 

オレンジび3秒間点打 

充分にあ0ます。 

オレンジび3秒間ゆっくり点滅 

かなくなつています。 

オレンジび3秒間速く点滅 

消耗していまず*。 

残量びなくなると、フレイボタンランプびオレンジに5秒間 
速<点滅したあと、自動的に省電力状態になります。 
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バッテ U —び消耗しているとさは、モーションを再生できません。 


バッテリーの持続時間' 


本機のげ態 

持続時間 

音楽再生時の 

約5時間 

音楽とモーション再生時(抓 4 ) 

約4時間 

目 luetooth 通信で音楽再を時 

約4時間30分 

目 luetooth 通信で音楽とモー ショ ン再生時( 4 ) 

約3時間30分 

W バツテ1」一び満充電の場合の測定値です。 


JEITA (電デ情報技術産業協舍)規格による測定値です。 

口）音楽は ATRAC 目 4 kbps の巧で測定しています。 

( 4 )モーションはソニー基準のモーション(オートモーション相当）および使用環境で測定しています。 
なお、モーション再生は1巧再生すると停止します。モーションの連続再生はでさません。 

• 周囲の温度や使用状況、音楽ファイルの種類やモーションにより、上記の持続時間は異なる場合び 
お0ます。 

• 持続時間は+25でで使用したときの場合です。低温の場所で使ラと、音楽再生、モーション再生時 
間はそれぞれ短<なります。 

• 長い間本機を使わなかったとさは、バッテ1」一の持続時間び短くなることびあります。バッテリー 
を使い切ってか5充電することを繰り返すと、充分に充電できるよラになります。 

• 充分に充電してもバッテ U —の持続時間び通常の半分ぐらいに低下した場合は、バッテ U —の寿命 
と考えられます。別売 D の新しいバッテ U —と交換してください。 


一華備ずる 
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音楽とモーションを楽しむ 


本機は、付属のソフトウエア SonicStage を使って本磯に転送した音楽を再生します。 
また、付属のソフトウエア Motion Editor でモーシヨンを作成して本機の音楽に登録し、 
音楽とモーシヨンの再生をお楽しみいただけます。 
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裏 I 含ンを楽しむ 
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ールする 


本機に付属の2つのソフトウてア、 SonicStage と Motion Editor をインス1ルします。 
本機を使用するのに必要なパソコンの動作環境は、19ページをご質ください。 

すでに SonicStage びインストールされている場合は、いままで使っていた機能とデー 
夕び引き継びれ、上書きでインス I -ールされます。念のため、インストールの前に 
SonicStage でバックアップをとっておくことをおすすめします。 


1 パソコンの電源を入れ、 Windows を起動する。 

Administrator 権限、またはコンピューターの管理者で□グオンしてくださし、。 


2 起動中のソフトウェアを終了する。 

インストール中の負荷び大をくなるため、ウイルスチェックソフトを含め、すべて 
の起動中のソフトウェアを終了してください。 

3 パソコンのドライブに付属の CD-ROM を入れる。 

インストーラーび自動的に起動し、^イン;><ニューび表示されます。 



ソフトウエアをインス I ルする。 

注意事項をよ<読んで、画面の指示に従って操作します。お使いの環境によって 
は、2日〜30分かかる場をびあります。インストール後に再起動び必要な場合は、 
画面の指示に従ってパソコンを再起動してください。 

インストールび完了すると、パソコンのデスクトップに 磯み袋アイコン 
び表示されます。 
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Windows Vista で Windows Aero 機能を有効にしてお使いの場合 、 Motion Editor のプレビューエリ 
アび正しく表おされなし'!ことびあります。 

Motion Editor 起動時に Windows Aero 機能を無効にするには、下記の手順を巧ってくださし、。 

1 Motion Editor のデスクトッフアイコンをもク U ックして 、 「Motion Editor のプロパティ」画面を表 
おし、[互換性]タブをク U ックする。 

2 [デスクトップコンポジションを無効にする]にチェックを入れ、[〇のをク1」ックする。 

本機を使用するのに必要なパソコンの動作環境 

• 本機を使用するのに必要なパソコンのシステムは下記のとおりです。 

-パソコン 

下記の OS を標準インストールした旧 M PC / Ara 換機専用です(日本語標華インストールのみ)。 
Windows Vista Home Basic/Windows Vista Home Premium/Windows Vista Business / 
Windows Vista Ultimate/Windows XP Media Center Edition 2005 (Service Pack 2 な上） 
/Windows XP Media Center Edition 2004 (Service Pack 2 な上 ） /Windows XP 
Professional (Service Pack 2 切上 ）/ Windows XP Home Edition (Service Pack 2 iU 上） 

《上記ながの OS では動作保証いたしません。 

《 64 bit 版の 0 S には対応しておりません。 

- CPU : Pentium III 450 MHz ^ l ^ 上 (Windows Vista をご使用の際は Pentium III SOOMHz 政上） 

-メモ U : 128 M 目政上 (Windows Vista をご使用の際は引 2 MB 切上） 

ービデオメモ U : 64 MBL ： U : 

- A - ドディスクドライブ： 200 MB な上 {1.5 G 目な上を推賓)の空き容量 

(お使いの Windows の;（ージョンによってはそれし义上使用ずる場合びあります。また、音楽 
ファイルを扱ラための空を容量びさらに必要です。） 

-ディスフレイ： 1024 X 768 ピクセル政上、 A イカラー (1 目ビットカラー)な上 
(256 色な下では正しく動作しない場合びあります） 

- CD - ROM ドライブ： VVDM によるデジタル再生機能に対応しているドライブ 

(音楽 〔 D/ATRAC CD / MP 3 CD を作成する場合は、 CD - R / RW ドライブび必要です。） ^ 


裏 I 含ンを楽しむ 
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:アをインス!ルずる(つづき) 


-サウンドボード 
- USB ポート ( Hi-Speed USB 推巽） 

• Microsoft Internet Explorer 5.引ん L びインストールされている必要があります。 

• インターネット音楽配信サービス （ EMD )、 モーションのアッフ □- ド/ダウン □- ドを利用する場 
合や、 SonicStage でバックアッフしたデータを復元する場合は、インターネットへの接続環境び必 
要です。 

• 上記の環境を満たすすべてのパソコンでの動作を保証ずるちのではありません。 

な下のシステム環境での動作な証はいたしません。本機が過熱したり故障したりすることびあり 
ます。 

自作パソコン/標準インス I ルされている 0 S からほかの 0 S へのアップグレード環境/マルチ 
ブート環境/乃レチモニタ環境 / Macintosh 

• すべてのパソコンに対して、システムサスペンド、ス U —フ(スタンバイ状態)、 A イバネーシヨン 
(休止状態)などの動作をな証するものではありません。 


ソフトウエアをアンインストールする 

インストールした付属のソフトウエアをパソコンか5削除したいときは、じ(下の手順に 
従ってください。 

1 「スタート j メニューか5「コント□ールパネル」をクリックする。 

2「プ□グラムの追加と削除 J をダブルクリックずる。 

3 -覧か5削除したいソフトウエア rSonicS ね ge 4.3 J または 、 rMotion Editor 1.0 J を 
選び、 r 削除 J をクリックずる。 

六ッセージに従ってパソコンを再起動します。再起動び売了すると、アンインス!-ールは終 
了です。 



SonicStage をインストールすると 、 fOpenMG Secure Module 」 もインストールされます。 
rOpenMG Secure Module 」 は、他のソフトウエアでも使用していることびありますので削除しない 
でください。 


Roily Launcher の使いかた 


ソフトウエアをインストールすると、パソコンのデスクトップに Roily Launcher アイコ 
ンび表示されます。また、本機をパソコンに接続すると、 Roily Launcher び自動的に起 
動します。使いたいソフトウエアを起動したり、インターネットに接続しておけば、モー 
シヨンアップ□ード/ダウン□ー ドサービスのウェブサイトを表示でをます。 


:す，-… 

I motkjt 


t — シ3ン>«ベージ 
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田] SonicStage び起動します。本機に音楽を転送するときは(が22ぺージ)、ここをク 
U ックします。デスクトップの SonicStage アイコンをダブルク U ックしても起動 
でをます。 

图 Motion Editor び起動します。本機の脚こモーションを登録するときは（が24ぺ一 
ジ)、ここをクリックします。デスクトップの Motion Editor アイコンをダブルク 
1」ックしてち起動でさます。 

图インターネットのモーションアップ□ー ド/ダウン□ー ドサービスのウェブサイト 
び表示されます。 


裏 I 含ンを楽しむ 


インターネットのサービス内容は予告なく変更されたり、終了されることびありまずので、あらかじ 
ゆご了承 < ださし、。 
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SonicStage で音楽を転送する 


SonicStage はパソコンで音楽を管理するソフトウエアです。 SonicStaae のマイライプ 
ラ1」に取り込んだ音楽を本磯に転送します。 



1 デスクトップの轄 （Roily Launcher ) アイコンをダブルク U ックして 
Roily Launcher を起動し、 [ SonicStage ] をクリックする。 

SonicStage び起動します。 

n 付属の USB ケーブルで本機とパソコンを接続する。 
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SonicStage のマイライブラリに音楽を取り込む。 

取り込み方は、 Son に Stage のヘルプをご覧ください。 


詳しくは SonicStage のヘルプをご覧くださし、。 


[音楽を乾送する]にポインタを合わせ、転送先選択リストで [ATRAC 
Audio Device ] を選ぶ。 

起送する曲やアルバムを選ぶ。 
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I をクリックして、乾送を始める。 

をク IJ ックします。 


転送を途中で止めるには 、I 


本機に転送した曲を削除ずるときは 

本磯内の曲の削除は、 SonicStage で本機の曲を SonicStage に戻ずか、 SonicStage で削除し 
て<ださい。詳しくは SonicStage のヘルプをご覧ください。 


• SonicStage のマイライブラリで「アルバム」「プレイ U スト」と呼んでいるものを、本機では「グルー刀 
と呼びまず。 

• 本機内でのグループの順番は、 SonicStage での本機巧の巧表示一覧の上から順番に、1、2、3 • ■ ■ 
となりまず。 

• ‘ネットジューク"から本機に音楽を転送することもでさまず。対応している"ネットジューク'機種に 
ついては、 「 RoUy カスタマーサポーりのホームぺージ ( http :// www . sonv . co . jp / rolly - support ) をご 
覧ください。音楽の転送ち法については、"ネットジューク"の取扱説明書をご覧ください。 

‘ウォークマン"へ転送ずる手順と同じ手順で本機に転送できまず。 

• 本機をパソコンに接続ずるとさは、電源スイッチを rOFF 」 にしてから接続してください。 

. 転送中(本機へのデータ書さ込み中)はプレイボタンランプび点滅します。転送中は USB ケーブルを 
はずさなレで < ださい。 

• SonicStage で本機巧の巧を削除すると、巧に登録されているモーションち削隙されます。 

• 電源コードを接続していないノートバソコンと本機を接続した場を、ノートバソコンのバッテリーび 
消耗します。電源コードを接続していないノートパソコンと本機を接続したまま長時間放置しないで 
くださし、。 


I 音楽とモ—シヨンを楽しむ 
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Motion Editor で音楽にモーシヨンを登録する 


SonicStage で本機に転送した曲に 、 Motion Editor で作ったモーシヨンを登録します。 
ここでは、簡単にモーシヨンを作成して登録できる「おまかせ才ートモーシヨン」での方 
まを説明します。 

モーシヨンを本機に登録せずに、セルフモーシヨン機能でモーシヨンの再をを楽しむこ 
とちでをます(が32ページ)。 



1 デスクトップの (Roily Launcher ) アイコンをダブルク U ックして 
Roily Launcher を起動し 、 [Motion Editor ] をクリックする。 

Motion Editor び起動します。 


付属の USB ケーブルで本機とパソコンを接続する。 


詳しくは Motion Editor のヘルプをご覧ください。 


3 [ Roily ] をクリックする。 

Roily 画面に切り替わり、本磯に入っている巧の一覧び表示されます。 

SonicStage び起動している場合は SonicStage を終了してください 。 SonicStage 
起動中は Roily び認識されません。 

4モーションを登録したい巧を選び、ぶをクリックする。 

5 確認画面が表示された5、[はい]をクリックする。 

巧び解析されるとモーションび自動的に作成され、モーションの登録び完了します。 

• 本機をパソコンに接続するときは、電源スイッチを rOFF 」 にしてから接続してください。 

• モーション登録中はフレイボタンランプび点滅します。モーション登録中は USB ケーブルをはず 
さないでください。 

• 電源コードを接続していないノートパソコンと本機を接続した場合、ノートパソコンのバッテ U - 
び消耗します。電源〕ードを接続していないノートバソコンと本機を接続したまま長時間放置し 
ないでください。 



• Motion Edit 日 r では、自分で巧みのモーションを作成、編集したり、 SonicStage の巧を呼び出して 
モーションを作成したりでさます。また、本機の設定を変更することをでさます。詳しくは 
Motion Editor のへルプをご覧くださし、。 

• Motion Editor で作成したモーションをインターネットのサービスサイトにアップ □- ドしたり、 
サービスサイトか日ダウン □- ドしたモーションを M 饥 ion Editoii こ登録することびできます。詳 
しくは Motion Edi 仿 r のへルフをご覧ください。 


裏 I 含ンを楽しむ 
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音楽を再生する 


SonicStage か5本徽こ転送した音楽を再生します。 

音楽と一緒にモーションを再生することもでさます(が32ページ)。 


サイドランプ 



プレイポタン 

プレイボタンランプ(プレイボタンの周辺) 
電源 スイッチ 


1 電源スイッチを roN 」 にする。 

起動音び鳴り、電源び入ります。 

1 SONY □ゴを手前にして置く。 


3 プレイボタンを巧す。 

アームび開さ、再生び始まります。 

再生中はプレイボタンランプび点打します。ランプの色で、モーションの登録状 
態をお知らせします(が33ページ)。 
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音楽再生を停止するには 

再生中にプレイボタンを押します。再生を停止し、アームび閉じます。 


操作方法について 

本機は、「置いて操作」と「手に持って操作」の2通りの方法で操作することびでさます。 
下図のよラに本磯を持ちます。 


置いて操作 



SONY ロゴを手前にして置さます。 
音楽再生中にホイールを回転させて 
操作します。 


手に持って操作 



本機を立てて持ちます。音楽再生中に 
ホイールを左ちに回して操作します。 
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音楽を再生ずる(つづを) 


巧を変える 




音楽再生中にホイールをルさく動かすと、 
操作音び鳴り、巧び変わりまずん 
ホイ ー J レを大をく動かすと、操作音び鳴り、 
音声でグループ番号（「グループ](ワン)」 
など)を読み上げたあと、グループび変わ 
ります口)。 

W 再生を開始してから5秒な上経過していると 
さに前の巧に戻す操作をすると、再生中の巧 
の頭出しになります。 

口）グループの1曲目の場合： 

再生を開始してから5秒な上経過していると 
さに前のグループに戻す操作をずると、その 
グループの先頭曲の頭出しになります。 
グループの1曲目切がの巧の場合： 

前のグループに戻す操作をずると、そのグ 
ルーフの先頭巧の頭出しになります。 


音楽再生中に上側のホイール A をルさく 
回すと、操作音び鳴り、巧び変わります。 
大さく回すと、操作音び鳴り、音声でグ 
ループ番号 （ r グループ1(ワン)」など)を 
読み上げたあと、グループび変わります。 
巧の盛り上びり部分か日再生び始ま0 
ます。本機を置くと、その巧の頭から再 
生します。 

* 本機を立てて持つと、上下を自動的に検巧し 
て、ホイールの機能び切り替わります。 
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音量を調節ずる 



音楽再生中に時計回りに回すと音量び上 
び0ます。 

反時計回りに回すと音量び下びります。 

音量調節の操作をしたあとに、本磯び操 
作前の位置まで自動的に戻るよラに設定 
することびできます(承35ページ)。 


音楽再生中に下側のホイール A をちに 
回すと音量び上びります。 

左に回すと音量び下びります。 

* 本機を立てて持つと、上下を自動的に検知 
して、ホイールの機能び切り替わります。 









音楽を再生ずる(つづを) 


シャッフル再生ずる 

再生モード(ノーマル再生/シトッフル再生)を切り換えることびでさまず。手に持った 
状態で操作します。 

1再生中にプレイボタンを2回続けて押ず(ダブルクリック）。 

サイドランプびオレンジに点なします。 

2サイドランプびオレンジに点口中に、本機を上下に数回}辰る。 

操作音び鳴って、サイドランプび紫に変わり、シャッフル再生に切り替わります。 

曲び蜜わり、本機内のすべての曲を順不同に再生します。 



ノーマル再生に戻すには、再度手順1、2を行います。 

操作音び鳴って、サイドランプび水色に変わり、ノーマル再生に切り替わります。 
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5つ巧(前の)巧やグループに飛ぶ 

手に持った状態で操作します。 

1再生中にプレイボタンを2回続けて巧す(ダブルクリック)。 

サイドランプびオレンジに点なします。 

2サイドランプびオレンジに点な中に、上測のホイールを回ず。 

ルさ < ち(左)に回すと5つ先(前)の曲に雕びます。 

大さくち(左)に回ずと5つ先(前)のグループに熊びます。 



本機の起動音、操作音、グループ音声ガイドが鳴らないよラに設定することもできます。設定には 
Motion Editor を使います(が巧ぺージ)。 

• 電源スイッチを rON 」 にして約3日秒間何も操作しないと、バッテ U - の消耗を抑えるために自動的 
に省電力巧態になります。フレイボタンを約2秒間巧し続けても省電力状態になります。省電力状 
態を解除するには、プレイボタンを巧します。 

• 音量を最大に近い状態にして音楽を再生すると、スピーカーび振動し、本機の屋体に響くことびあ 
ります。その状態のときにアームび閉じると（モーション、手で閉じるなど）、音がこちったり、歪ん 
だ0して聞こえることびあ0ます。 


裏 I 含ンを楽しむ 
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モーシヨンを 再生する 


Motion Editor で作成して本磯に登録したモーションを、音楽と一緒に再生できます。 
モーションを登録していない曲の場合は、本機び自動的に巧を解析し、モーションを作 
成して再生します(セルフモーション機能)。 

モーシヨン再生は、 r 置いて操作」のときのみ行えます。 


本機のモーション再组ま、安全性を考慮した仕様になっています。モーション再生 
中の本磯の落下や、障害物との接触による本機の破損、またモーション再生中にお客 
様び本機から目を離した場合のことを考え、モーション再生に下記の制限を設けて 
います。 

• モーションは1曲の再生び終わると停止します。 

• モーション再を中は、停止政外の操作は受け付けません。 

• 再生できるモーションは1巧最長7分までです 。 Motion Editor で作成したモーション、セルフ 
モーションとも7分までの再生となります。7分な上の巧の場合は、7分までモーションを再生 
し、7分じ(降は音楽のみ再生します。 


• モーションを再生するときは、周囲に障害物のない広く平らな場所で行ってください。 

• モーション再生するときは、本機を次のよラな場所で使わないでください。故障の原因となること 
びお0ます。 

一本機が落下ずるを険びある場所 

一振動や段差びある不安定な場所 

一滑りやすい場所や毛足の長いカーぺットなど 

一布団の上など柔らかい場所 

-±や砂、埃などび多し墙所 

一水や油などで濡れている場戸斤 

一屋外 
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プレイポタン 

プレイボタンランプ(プレイボタンの周辺) 
電源 スイッチ 


サイドランプ- 1 - } 

1 電源スイッチを roN 」 にする。 

起動音び鳴り、電源び入ります。 

1 SONY □ゴを手前にして置く。 


3 プレイボタンを2回続けて巧ず(ダブルクリック）。 

音楽とモーションを再生します。 

再生状態によってプレイボタンランプの表示び変わります。 

白：モーションび登録されている巧を再生しています。 

緑：モーションび登録されていない巧を再生しています。本機び巧を解析し、自 
動でモーションを再生します(セルフモーション機能)。 

オレンジ：バッテリーび消耗しています。モーション再生びでさません。 

] 巧の再生び終わるとモーションは停止し、次の巧から音楽のみ再生されます。 


つづく cr 


音楽とモ—シヨンを楽しむ 
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モーシヨンを再生ずる(つづき） 

L _ 4 


再生を停止するには 

こんなとをは 

操作方法 

モーシヨンのみ停止して、音楽の 
再生を続ける 

本機を立てて持ち、モーシヨンび停止したら置く。 

モーシヨンのみ停止して、音楽を 
巧の頭から再生する 

プレイボタンを2回続けて巧す(ダプルクリック）。 

モーシヨンと音楽を停止する 

プレイボタンを1回巧す。 



• 音楽を再を中にプレイボタンを2回続けて巧して(タブルクリック）、モーション再生に切り換える 
ことちできます。その場合は、再生中の巧の頭に戻ってモーションを再をします。 

• Motion Editor でのモーションの作成については 、 Motion Editor のへルフをご覧ください。 

• モーション再生中に、アームやすイールを巧さえつけたり、モーションの動作を止めるような負荷 
をかけると、本機のサイドランフび赤く点打し、モーションび自動的に停止します。 

• 音量を最大に近い状態にして音楽を再生すると、スピーカーび振動し、本機の匡体に響くことびあ 
ります。その状態のときにアームび閉じると（モーション、手で閉じるなど)、音びこをったり、歪ん 
だ0して聞こえることびお0ます。 

• モーションは、本磯を動作させる場所や接地面の状態によって異なります。 

• 本機で巧をするモーション（とくに、細かい動き、ゆっくりした動き、急発道、急停止、回転などのモー 
ション)は、 M 加 on Edh : or のプレビューエ U アで再生するモーションと異なる場合びあります。 

• 可変ビットレートの MP 3 形式の音楽ファイルに登録されたモーシヨンは、本機では正しく再生され 
ない場合びあります。 
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本機の設定を変更する 

付属のソフトウエア Motion Editor の[ツール]メニューを使って、本機の動作の設定 
や初期化びできまず。設定方法について詳しくは、 Motion Editor のヘルプをご覧く 
ださい。 

設定項目 


設定内容 

Roily の設定 

操作音 

下記の 3 つの音を鳴らず/鳴らさないを設定します。 
お買い上げ時は、音び鳴るよラに(有効)設定されて 
し、ます。 

• 「起動音の設定」：電源を入れたとさの起動音とそ 
れに伴ラアーム動作 

• r 操作音の設定」：曲送り-戻し、グルーフ送り- 
戻し、再生モードの切り換え操作時の操作音 
• 「グループ音声ガイドの設定」：グループび蜜わつ 
たことを知らせるグルーフ音声ガイド 


音量操作 

r 置いて操作」時に音量を調節したあと、操作前の位 
置まで本機び自動的に戻るよラに設定します。お買 
し、上げ時は、戻らないよラに設定されています。 


目 luetooth 通信 

臣 lue 阳 oth 通信時に音質を優先するか、通信の安定 
を優先するかを設定します。お買い上げ時は、通信 
の安定び優先に設定されています。 

また、本機と接続する Bluetooth 機器の SCMS - T 方 
式のコンテンツ保護の受信設定ちできます。本機と 
接続する Blue 怕〇化機器の音楽び SCMS - T 方式のコ 
ンテンツ保護に対応していない場合は、 SCMS - T ち 
式のコンテンツ保護を無効にしてください。 
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本機の設定を変更する(つづき) 


設定項目 

設定内容 

Roily の設定 ウェイクアップタイマー 

指定した時刻に本機を自動的に起動して、指定した 
音楽を再生するよラに設定します。設定を有効]にし 
ておくと、毎日指定した時刻に音楽を再をします。 

機器情報 

本機の；（ージョン情報と本体容量(使用容量、空さ容 
量)を確認でさます。 

Roily の設定初期化 

本機の設定をお買い上げ時の状態に戻します。お買 
し化げ時の状態に戻してち、保存している巧やモー 
シ ョンは消去されません。 

Roily のフオーマット 

本機に巧蔵のフラッシュ方モ U - をフォーマット 
(初期イヒ）します。フォーマットすると、保をしてい 
る巧やモーションびすべて消去されます。フォー 
マットずる前に内容を確認し、必要な巧は 
SonicStage に、必要なモーションは Motion Editor 
に取り込んでください。 


Windows エクスプローラを使って本機の内蔵フ 
ラッシュメモリーをフォーマット（初期化）しないで 
<ださい。本機がパソコンに認識されな<なります。 
フォーマットするときは、必ず Motion Editor の 
「 Roily のフォーマット」で行ってください。 
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ウェイクアップタイマーを使うときは 

ウェイクアップタイマーの設定を有効にしたときは、本機か 6 USB ケープルをはずし、 
本機の電源スイッチをにしておいてください。指定した時刻に本磯で音楽を再生 
している場合は、ウェイクアップタイマーは働きません。 

ウェイクアップタイマーの設定び有効になっているかどラかを本機で確認するには、電 
源スイッチを rON 」 にしてプレイボタンを約2秒間押し続けまず。有効になっていると 
きは、プレイボタンランプび緑に3回点滅します。 



本機をバソコンにつないだ状態で、 SonicStage または M 加 on Editor を起動していると、本機の時計 
機能はパソコンの時計と同期します。 

• ウェイクアップタイマーの再生巧は、 Roily 内の何番目の巧かで認識されています。 そのため、 
Roily 内の曲を削除したり、順まを入れ替えたりすると、再生される巧び変わります。 

• Motion Editor の Roily 画面で、指定した再生巧を確認できます。再生巧は、曲のタイトル欄にオレ 
ンジの時計マークびついています。 

• ウェイクアップタイマーではモーションは再生しません。 

本機の設定初期化、フオーマットをずるときは 

本機のバッテ U —び満充電の状態でないと、本機の設定初期化、フオーマットはでさま 
せん。充電してから行ってください。 


裏含ンを楽しむ 
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Bluetooth 通信で音楽を聞く 


本磯は、目 luetooth 機能搭載音楽プレーヤー（携帯電話やデジタル音楽プレーヤー)の 
ワイヤレススピーカーとして、 Bluetooth 機能搭載音楽プレーヤーに保存されている音 
楽データを本機のスピーカーで楽しむことびでさます。 

本機と接続できる Bluetooth 機能搭載音楽プレーヤーについては、 Roily カスタマーサ 
ポート （ http ://\ A / ww . sony . co . jp / rolly - support /) をご覧く ださい。 
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本機と接続する Bluetooth 機器は、 A 2 DP プ□ファイルに対応している必要びあります。 
さ6に、 AVRCP プ□ファイルにも対応していると、本機側で再生/停止などの操作びでき 
よ g 〇 

Blue 阳饥 h 無線技術について詳しくは、63ページをご覧ください。 



本機の音楽を Bluetooth 対応のへッドホンやスピーカーなどで聞くことはできません。 



Blu き 0 th 通信で裏を聞く 
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ペアリングする 


Bluetooth 機器では、あらかじめ、接続しようとする機器を登録しておく必要びあります。 
この登録のことをペア U ングといいます。 

一度ペア U ングすれば、再びペア U ングする必要はありませんび、政下の場合は再度ぺ 
ア1」ングび必要です。 

• 修理を行ったなど、ペア U ング情報び消去されてしまったとき。 

• 弓台じ(上の機器をペア U ングしたとさ。本機は8台までの機器をペアリングすること 
びできます。8台分をペア U ングしたあと新たな機器をペア U ングすると、8台のな 
かで最後に接続した日時び最もちい機器のペア U ング情報び、新たな機器の情報で上 
書をされます。 

•接続相手の磯器から、本磯との接続履歴び削除されたとさ。 

•本機を Motion Editor で設定初期化、または フオーマツ トしたとき。すべてのペア U 
ング情報び消去されます。 


プレイボタン 



Bluetooth ランプ 


電源 スイッチ 


本機と相手側 Bluetooth 機器を ImL ツ巧に置く。 
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本機の電源スイッチを、「0」にする。 

本磯の超動音び鳴り、 Bluetooth ランプ(が9ページ)び青色に点灯します。 


3 本機のプレイボタンを約7秒 ULbff し続け、本機をペアリング処理状態に 
する。 

Bluetooth ランプび青色に速く点滅します。 

ペア U ング処理状態は、約5分で解除されます。手順4まで完了する前に解除されてしまった場 
合は、もう一度手順2から行ってください。 

4 相手側 Bluetooth 機器でペアリング操作を行い、本機を検索する。 

ペア U ング操作につし VG ま、相手側 Blue 阳 oth 機器に付属の取扱説明書をご覧くだ 
さい。 

相手側目 luetooth 機器に表雨国面びある場合は、下記を行ってください。 

•表示画面に検索された機器の一覧び表示された場合は、本機 rSEP - lOBT 」 を選んでく 
ださい。 rSEP - IOBT 」 と表示されない場合は、もう一度手順1からやり直してください。 

• 表示画面でパスコード*の入力を要求された場合は、「000日（ゼ□ゼ□ゼ□ゼ□りと入 
力して < ださい。 

* パスコー问ま、パスキー、 PIN コード、円 N ナンバー、パスワードなどと呼ばれる場合びあり 
ます。 

ペア U ングび成功すると、本機の Blueto 饥 h ランプびゆっくり点滅します。 

ペア U ングに失敗したとき、本機の目 luetooth ランフび青色に速く点滅している場合は、もう一度 
手順4から行ってください。ランフび点灯している場合は、もう一度手順2から行ってください。 


Blu き 0 th 通信で裏を聞く 


ペアリングを途中で止めるには 

プレイボタンを約2秒間押し続けます。 


41 








接続する 


ペア U ングび完了したら、本機と相手側 Bluetooth 機器を Bluetooth 接続します。 
お使いの機器によっては、ペア U ングび完了すると自動的に接続を開始する場合びあり 
ます。 

1相手側 Bluetooth 機器の Bluetooth 機旨目を有効にし、本機との接続が巧 
I 能な状態にする。 

相手側目 luetooth 機器の操作については、お使いの Bluetoo ホ機器の取扱説明書を 
ご覧ください。 

2本機の電源スイッチを「0」にする。 

3 本機のプレイボタンを巧す。 

本磯の Blue 阳〇かランプび政下のように変わり、相手側 Bluetooth 機器と接続され 
ます。 


2秒間に1回点滅(接続処理中） 

i 

5秒間に1回点滅(接続成功） 

接続び成功すると、アームび一度開さます。 

接続できなかったとさは、相手側 Bluetooth 機器で接続の操作をしてください。 
操作については、相手側 Bluetooth 機器に付属の取扱説明書をご覽ください。 

の場合、本機と相手側 Blueto 如 h 機器を再度接続ずる必要びあります。 

-本機の電源び切れている 

-相手側目 luetooth 機器の電源や、目 lu 別〇〇ホ機能びオフになっている 
-本機や、ネ目手側目 luetooth 機器の Bluet 日 oth 機能びス U - フ状態になっている 
- Bluetooth 接続び切断されている 
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音楽を聞く 


本機と相手側 Bluetooth 機器び接続された状態で、本機または相手側 Bluetooth 機器を 
操作すると、相手側 Bluetooth 機器の音楽び本機のスピーカーから間こえます。 

1 本機のプレイボタンを巧す。 

相手側 Bluetooth 機器び AVRCP プ□ファイルに対応していない場合は、相手側 
Bluetooth 機器で再生操作をしてください。 

相手側目 luetooth 槪器の音楽び再生されます。 

再生中は本機のプレイボタンランプび緑色に点なします。 


n 本機で音量を調節する。 

ム 本機で音量を調節してを音删 


本機で音量を調節しても音量び大きくならないときは、相手側 Bluetooth 機器の音量 
を大さ < してください。 


• 相手側 Bluetooth 機器の音楽に合わせてモーション再生することもできます。再生中にプレイボタ 
ンを2回続けて巧します(ダブルクリック）。ボタンを巧したところからモーションがち生されます。 

• 相手側 Bluetooth 機器び AVRCP プロファイルに対応し、 AVRCP 機能び有効になっている場合は、本 
機の操作で再生停止したり、巧-グループの変更びできる場合びありまず。詳し<は、お使いの 
Bluetooth 機器の取扱説明書をご覧ください。 

• 相手側 Blue 的 oth 機器がみ乂陪ド如0山1\/1£11ド/00が糾こ対応している焉合は、相手側聞り61:〇〇化磯器 
から本機の音量を調節でさます。詳しくは、お使いの目 luetooth 機器の取扱説明書をご覧ください。 

• 本磯と接続している Bluetooth 機器に、本機 urn の機器が Bluetooth 接続されている場合 、 Bluetooth 
磯器の音楽を本機で再生すると、音び途切れることびあります。その場をには、 Bluetooth 磯器と接続 
されている他の機器の Blu な00か接続を切断してくださし、。 

• 相手側 Bluetooth 機器で動画を再生した場合、 Bluet : ooth 機能の性能上、音声び遅れて再生されるこ 
とびおります。 

• 音量を最大に近い状態にして音楽を再生すると、スピーカーび振動し、本機の匡体に響くことびあり 
ます。その状態のときにアームび閉じると（モーション、手で閉じるなど）になると、音びこをったり、 
歪んだりして聞こえることびあ0ます。 


I Bluetooth 通信で音楽を聞く 
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ファームウェアをアップデートする 


本機は、最新のファームウェアをインストールすることで、新しい機能の追加などを行 
えます。最新のファームウェアおよび更新の方法について詳しくは、 「 Roily カスタマー 
サポー 卜」のホームページでご案内しておりますのでご確認ください。 
http :// www . sony . co . jp / rolly - support / 

1 「Roily カスタマーサポート」のホームぺージから、アップデートプ□グラ 
ムをダウン□ー ドする。 

2本機をパソコンに接続し、アップデートプ□グラムを起動する。 

3 アップデートプ□グラムのメッセージに従ってアップデートを行ラ。 

これでファームウェアのアップデートは完了です。 
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故障かな？と思った5 


本機をご使用中にトラブルび発生した場合は、ソニーの相談窓口にご相談になる前に、 

し U 下の手順に従ってチェックしてみてください。 

1 「故障かな？と思った引の备項目で調べる。 

2クリップなどの細い棒で、リセットポタンを巧す。 

IJ セットボタンを押してを、本磯に保存している曲とモーシヨンは消去されませんび、再を 
時の設定宿量停止位置ノーマル/シャッフル再生)はお買い上げ時の状態に戻ります。 

3 SonicS ね ge や Motion Editor を使用しているときは、ソフトウエアのヘルプで 
調べる。 

4 「 Roily カスタ マー ヴポート」の ホー ムぺ ージで 調べる。 5 

h 订 p :// www . sony . co . jp / rolly - support / の 

5 手順！〜4を確認してち問題が招ミモしないときは、ソニーの相談窓 □(が 67ぺージ）が2 


にネ目談する。 


音楽/モーション再を 


症状 

原因/巧処 

ボタン操作に反応しない。 

•結露してし'!る。 

■> そのまま約2、3時間おいてくださし、。 

• バッテ U - の残量びかない、または消耗している。 

■> 充分に充電してください(が12ページ)。 

充電してち反応しない場合は、 U セットポタンを巧して本機 
を U セッ ト してくださしパが上記)。 

■> バッテ U —の损き挿しをしてください。 

プレイボタンを巧してち再生び 
始まらない。 

• 電源スイッチび rOFF 」 になっている。 

•> 電源スイッチを roN 」 にしてください。 


つづく缺 
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と思った s (っづき) 


搁犬 

原因/巧処 

音び出ない。 

• 音量設定び最ルになっている可能性びあります。音量を調節 
してくださし、（が29ぺージ)。 

雑音び入る。 

•近くで携帯電話などの電波を発する機器を使用している。 

■> 携帯電話などを本機か5離して使用してください。 

モーシヨンを再生でさない。 

• バッテ IJ 一の残量びかない。 

■> 充分に充電してくださし、(が12ページ)。 

• 動きのないモーションび登録されている。 

Motion Editor でモーションを確認してくださし、。 

• プレイボタンを正しく巧していない。 

•> プレイボタンを2回続けて押します(ダブルクリック）。 

サイドランフがホ < 点打し、聞さ 
たい曲を再生せずに;欠の曲を再 
生する。 

• 巧やモーションのファイルび壊れている。 

サイドランフびホ < 点灯し、モー 
シヨンを再生でさない。 

•可動部(アーム、ホイール)び何かを挟み込んだり、ぶつかった 

0してし'1る。 

可動部を障害のない状態にし、サイドランフのホの点打び消 
えたら、プレイボタンを2回続けて巧すと（ダブルク U ック）、 
モーションを再生します。 

• 巧やモーションのファイルび壊れている。 

プレイボタンランフび点滅し、音 
楽再生び自動的に停止した。 

•本機の温度び高くなりすぎたため、省電力状態になった。 

■> 本機の温度び高くなりすざると、再生を自動的に停止し、省 
電力状態になります。 

フレイボタンランプび点滅し、モー 
シヨン再生び自動的に停止した。 

•本機の温度び高くなりすざるとモーションの再生を自動的に 
停止し、音楽だけの再生にな0ます。 

左ちのシヨルダー位置びずれて 
いる。 

•本機を使用した環境によっては、左ちのショルダー位置びずれ 
る場合びあります。対姐方法は、 Roily カスタマーヴポート 
( http :// www . sony . co . jp / rolly - support /) でご確認く ださい。 
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症状 

原因/巧処 

本機び熱 < なる。 

•本機使用中に本機が熱くなることびありますび、故障ではあり 
ません。 

Motion Editor で作ったとおりに 
モー シヨ ンやサイドランプび再 
生されない。 

• 本機の仕様により 、 Motion Editor で作ったとおりに再生でき 
ない場合びあります。 

バッテ1」一の充電残量び充分に 
あるのに再生できない。 

•バッテ U —び劣化している。 

•> 別売りの新しいバッテ1」一と交換してください。 


巧電 


症状 

原因/巧処 2. 

バッテ U —の持続時間び短い。 

• +5で政下の環境で使用している。 の 

■> バッテ U - の特性によるもので故障ではありません。 他 

•充電時間び足りない。 

■> 充分に充電してください。 

• 本機を長期間使用していなかった。 

-> 何回か充放電を巧ラと、バッテ U -性能び回復します。 

• バッテ U —の寿命の可能性びある。 

別売りの新しいバッテ1」一と交換してください。 

充電でをない。 

• US 目ケーブルびをちんとパソコンの USB コネクタに接続され 
ていない。 

■> USB ケーブルをいったん抜いて、接続し直してください。 

■> 付属の US 目ケーブルを使用して < ださい。 

充電を始めてをフレイボタンラ 
ンプびオレンジに点打しなし、 

• バッテ U —を使い切った状態のとさに、または長い間使わな 
かったときは、充電を始めても数分間ランプびオレンジに点巧 
しないことびあります。数分間すると、ランプびオレンジに点 
打し充電び始まります。 


つづく缺 
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と思った s (っづき) 


パソコンとの接続/ SonicSta 日 e/Motion Editor 


症状 

原因/対処 

インストールしよラとするとパ 
ソコンにエラーメッセージび表 
示される。 

• お使いのパソコンで本機を使用でさるか、必要なパソコンのシ 
ステム(が19ページ)をお確かめくださし、。 

付属の CD - ROM を入れてちイン 
ス1-ーラび自動的に起動しない。 

• お使いのパソコンの設定によっては、 CD - R 日 M を入れてちイ 
ンス1-ーラび起動しない場合びあります。そのよラな場合は、 
Windows エクスプ □- ラーで CD - ROM ドライブをちク U ッ 
クして開き、 SetupSS . exe をダブルク U ックして実行してく 
ださい。インストール時の;イン方ニューび表示されます。 

SonicStage または Motion 

Editor をインストールできない。 

•「 Roily カスタマーサポート」のホームページで調べてください。 
http :// www . sony . co . jp / rolly - support / 

本機びパソコンで認識されない。 

• USB ケーブルびきちんとパソコンの USB コネクタに接続され 
ていない。 

■> USB ケーブルの両側をいったん抜いて、接続し直してくださし、。 
• お使いのパソコンの別の US 目コネクタに接続してみてください。 
•本機にバッテ1」一び入っていない。 

•> バッテ1」一を入れて < ださい。 

Motion Editor で本機が認識され 
ない。 

• SonicStage び起動中は本機び認識されません。 

SonicStage を終了してください。 

SonicStage で一部の機能が制限 
される。 

• SonicStaae をお使いになるときは、 Administrator 権限、また 
はコンピューターの管理者で n グオンして < ださし、。 

パソコンから転送したデータを 
再生で‘さない。 

• 巧を転送する場合は、付属の SonicStage から行ってください。 
SonicStaae を使用しないで転送した曲ホ、本機では再をでき 
ません。 

本機をパソコンに接続しても 

Roily Launcher び自動的に起動 
しない。 

• 管理者権限をもつアカウントで□グオンしていない場合は、自 
動的に起動しません。管理者権限を持つアカウントで n グオ 
ンして < ださい。 
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Bluetooth 通信 


症状 

原因/巧処 

接続した目 luetooth 機器の音び 
間こえない。 

•相手側目 luetooth 機器で消音(ミューティング)に設定されて 
し、る。 

■> 相手側 Blu 巧〇饥 h 機器の音量を上げてください。 

• 本機の音量設定び最ルになっている可能性びあります。音量 
を調節してください。 

雑音び入る。 

• Bluetooth 接続した環境によっては、雑音び入ることびありま 
す。再度、接続し直してみてください。 

ペア1」ングでさなし、。 

•本機と相手側 Blue 怕〇化機器が離れている。 _ 

■> 本磯と相手側目 lue 阳 oth 機器をなるべく近づけてか5操作 ■ 

して <ださい。 そ 

• 相手側目 luetooth 機器び A 2 DP フ n ファイルに巧応しているか、 の 
相手側機器の取扱説明書などで確認してください。 ta 

音び途切れる。 

•本機と相手側 Blu 到〇饥 h 機器の間に障害物(金属、人体、壁など） 

びおる。 

■> 障害物を避けるか取り除いてください。 

•無織や他の目 luetooth 機器、電子レンジを使用している場 
所など、電磁波を発生する機器びある場合は、その機器から離 
れてご使用ください。 

•本機と接続している Bluetooth 機器に、本機政外の機器び 

Bluet 00 ホ接続されている場合、 Blue 柏〇ホ機器の音楽を本機 
で再をすると、音び途切れることがあります。その場合には、 

臣 lue 帕〇ホ機器と接続されている他の機器の Bluetooth 接続 
を切断してください。 

接続でさない。 

• SCMS - T 方式に巧応していない機器と接続しようとしている。 

->Motion Edi 怕 r で[ツール]メニューの [ Rollv 設赶- 
旧 luetooth 通信]—[著作権保震]一[著作権保護]で 
rSCMS-T 方式のコンテンツ保護を無効にずる」にチェックを 
入れる。 


49 



















使用上のご注意 


本機を使ラ場所について 


. 本機の動作温度は+5む〜+35ごです。動作範囲を超える極端に寒い場所や暑い場所での使用は 
お勧めでさません。 

• 落下する危険性のある場所や振動する場所、段差びある場所など、不安定な場所では使巧しないで 
<ださい。 

• コンク U —卜などの硬い床の上では使用しないでください。本機に傷びついたり不具合の原因と 
なることびあります。 

• 滑0やすい床や毛足の長いカーぺット、埃や鬟の毛などを卷さ込む可能性のある場所などの上では 
使用しないでください。本機のホイールびカーぺットなどをはさみ込みやすく、故障の原因となる 
ほか、修理でさな < なることびあ0ます。 

• その他、が下のよラな場所で使わないでください。故障の原因となることびあります。 

一巧団の上など柔らかい場所 
-±や砂、埃などび多し墙所 
一水や油などで濡れている場所 
-屋外 


モーション巧生ずる際は、本機び落下する危険のない、周囲に障害物のない、また幼児の手の届か 
ない場所でお使いください。落下や障害物、幼児との接触により、本機あるいは周囲の家財び破損 
したことによる一切の責任を轉社は負いかねますので、ご了承ください。 


本機の取0扱いについて 


• 手足などで、力を加えないで < ださい。 

• 衝撃を加えたり、落としたりしないでください。記録されたデータび消失したり、故障の原因とな 
0ます。 

• 充電端テは直接手で触れないでください。接触び悪<なります。 

• アームを持って持ち上げたり、振りまわす-ねじるなどしないでください。 
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• 炎天下や窓を閉めきった自動車巧など、異南な高温になる場所、風呂場など湿気の多いところには 
置かないでください。 

• 本機の動さを妨げるよラな、無理な力を加えないでください。 

• 可動部(アームやホイール)に油をささないで < ださい。 

• 可動部にシールを貼ったり J 」 ボンなどを巻いたり、ものを挟んだりして動きを制限しないでくだ 
さし、。 

• 本機を持ち運ぶ際は、アームなどに負担びかからないように、別売りの Roily 専用ソフトキヤリング 
ケースや出荷時の栖包材のよラな衝撃聰収性のある箱などをご使用ください。 

• スピーカーを指などで直接軸らないでください。故障の原因となります。 

• 旅行などで長時間使用しないと哥ホ、本機からバッテ U —を抜いてください。 g 

• 強い電磁波や X 線(磁石、スピーカーボックス、テレビなど、磁気を帯びたものの近く）などを受ける そ 
ところでは使用しないで<ださい。 も 

• バッテ U - は、付属のバッテ U —、または別売りの Roily 専用バッテ U - をお使いください。それが 他 
がのバッテ U —は使わないでください。 


結露について 


結露とは、本臟を章い場所から急に暖かい場所に持ち込んだときなどに、表面や内部に水滴びつくこ 
とです。そのままご使用になると、故障の原因となります。結露び起きたときは、電源を入れずに約2、 
3時間放置してください。 


バッテ U -の取り扱いについて 


• 温度び+6日じ凹上になる所に放置しないでください。性能劣化や故障の原因になることびあります。 
• 本機が熱くなっているときは、バッテ U —ち熱くなっているのでご注意ください。 

• 端子部分にゴ=などの異物び入らないよラにご注意ください。 

• 長期間使わない場合は、バッテ1」一を本体から取りはずしてください。バッテ U —の性能を保つた 
めに0で〜+30での乾燥したところで保管してくださし、。 


つづく缺 











使用上のごを意(つづき) 


• バッテ U —は使わずに保巧しておいても自然に放電しまずので、ご使用前に改めて充電することを 
おすすめします。 

• 落としたり重い物をのせたりしないでください。バッテ U —パックに強いショックを与えたり、圧 
力をかけたりしないで < ださし、。 

• バッテ U —には寿命びあります。使用回数を重ねた0、時間び経過するにつれバッテ U- の容量は 
少しずつ低下します。使用でさる時間び大幅に短くなった場合は、寿命と思われまずので別売りの 
Roily 専用バッテ1」一をご購入ください。寿命は、保管ちま、使用状況や環境によって異なります。 


USB 接続時の取り巧いについて 


• Windows エクスプ□-ラを使って本機の内蔵フラッシュメモ U- を操作しないでくださし、 


:アについて 


■白 IMIKI 


• 権利ちの許諾を得ることなく、本機に付属のソフトウェアおよび取扱説明書の内容の全部または一 
部を複製すること、およびソフトウェアを賃貸することは、著作権法上禁止されております。 

• 本機に付属のソフトウェアを使用したことによって生じた金銭上の損害、逸失利な、および第吉者 
か5のいかなる請巧等につさましてち、当社は一切その責任を負いかねます。 

• 万一、製造上の原因による不良がありましたらお取り誓えいたします。それ政外の責はご容赦くだ 
さし、。 

• 本機に付属のソフトウェアは、指定された装置挡外には使用できません。 

• 本機に付属のソフトウェアの仕様は、改良のため予告なく変更することびありますび、ご了承くだ 
さし、。 

• 本機に付属していないソフトウェアを使用した際の動作は保証しておりません。 

• 本機に付属のソフトウェア上で表示できる言語は、パソコンにインストールされている 0S によっ 
て異なります。お使いのパソコンの 0S び、表示したい言語に対応しているかどうかをご確認くだ 
さし、。 

-言語によっては、このソフトウェア上で正しく表示でさない場合びあります。 

ーユーヴー定義の文字や特殊な記号は表おされない場合があります。 
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サンプルの曲とモーシヨンについて 


• 本機は、視聴-体験用のサンフルの巧とモーションをあ5かじめインス!-ールしています。 

• サンプルの巧とモーションを削除する場合は、 SonicStage 上で行ってください。モーションだけ 
を削除したい場合は、 Motion Editor 上で行ってください。 

• 一度削除したサンフルの巧とモーションは元に戻せません。また、新たにサンプルの曲とモーショ 
ンの提供はいたしませんので、ご了承ください。サンプルの曲とモーションは、 SonicStage や 
Motion Editor に取り込んで保巧することができます。 


• あなたび録音したちのは、個人として楽しむなどのほかは、著作権ま上、権利者に無断では使用 
できません。 

• 本製品およびパソコンの不具合により、録音やダウン n — ドびできなかった場合、および音楽 
データび破損または消去された場合、データの内容の補償については、ご容赦ください。 



そ 

の 

他 


お手入れ 


• 柔らかい巧(市販のめびね拭きなど)で拭いてください。 

• 巧れびひどいときは、薄い中性洗剤溶液をしめらせた布で巧いてください。 

• シンナー、ベンジン、アルコールなどは表面の仕上げを傷めますので使わないでくださし、。 
• 内部に水び入らないよラにごを意ください。 


電池のリヴイクルについて（日本国内向け) 


鎮 

Li-ion 


U チウムイオン電池は U ヴイクルでさます。 

不要になった U チウムイオン電池は、金属部にセ DA ンテーフなどの絶攝テープを 
貼って U サイクル協力店へお持ちください。 

充電式電池の回収- U サイクル及び1」サイクル協力店については、有限責任中間法人 
JBRC ホームページ 

http://wwwjbrc.net/hp/contents/index.html 
を参照してください。 
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安全のために 


ソニー 製品は安全に充分配慮して設計さ 
れています。 

しかし、電気製品はすべて、まちびった使 
いかたをすると、火災や感電などにより 
人身事故になることびあり危険です。事 
故を防ぐために注意事項を必ずお守り< 
ださい。 


ま全のためのま意事項を巧る 


54〜59ページのミ主意事項をお読みくだ 
さい。製品全般の注意事項び記載されて 
います。 


定期的に点検する 


1年に一度は、ほこりびたまっていないか、 
故障したまま使用していないか、などを 
点検してください。 


万一、異常が起さた S 



〇パソコンと接続している場合は 、 USB 
ケーブルを振<。 

〇お買い上げ店またはソニーの旧談窓□に 
修理を依頼する。 


故障した6使わない 


動作びおかしくなったり、本体などび破 
損しているのに気づいたら、すぐにお買 
い上げ店またはソニーの相談窓□に修理 
をご依頼ください。 
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A 

感電 

接触禁止 

めれ手禁止 

A 

注意 


ま意をほす記号 


行為を禁止する記号 


行為を指示する記号 


この表示のま意事項を守ら 
ないと、火が-感電■破裂な 
どにより死 t や大けびなど 
の人身事故び生じます。 


この表示のを意事項を巧ら 
ないと、义が-感電などによ 
り死!::や大けがなど人身事 
故の原因となります。 


この表示のを意事項を巧ら 
ないと、感電やその他の事故 
によりけがをしたり周辺の 
家財に損害を与えたりする 
ことびあります。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、次のよラな表示をしています。表示の内容をよく理解 
してから本文をお読み<ださい。 



そ 

の 

他 


つづく缺 


區ミ主思 I 


座警告 


且痴 


盛|底|容雲91 
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I A を姑下記のミ主意事項を守 6 な 
I 气^厄 Pf I いと、 义災.感電.発 
A A 熱•発义 などに より死 
/^\/^\ t : や大けだけよどの人身 
煙 事故びをじまず。 


I A 写空勾下記のミち意事項を守6な 

I 气ご I いと、义災•発熱•発义 • 
A A 感電などによりやけどや 

倍當蝶置どの人身事巧が 

生じまず 0 


分解しない。 

感電の原因になります。内部の 
点検および修理はお買い上げ店 
またはソニーの相談窓□にご依， 
頼ください。 ^ 

分解禁止 

义の中に入れない。 

0 

禁止 

火のそばや炎天下などで巧 
電したり、放置しない。 

0 

禁止 


内部に水や異物を入れ 
ない。 

水や異物び入ると火ぶや感電の 
原因になります。万一、水や異物 
び入ったとさは、すぐに電源を 
切り、バッテ1」一を取り出して 
<ださい。その後、お買い上げ店 
またはソニーの相談窓□にご相 
談ください。 



運間中は使用しない。 

自動車、オートバイ、自転車など 
の運転をしなびら細かい操作を 
することは絶対におやめくださ 
い。交通事故の原因になります。 



屋外では使用しなし、。 


0 

禁止 
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油煙、湯気、湿気、ほこりの 
をい場所では使用しない 

上記のよラな場所で使ラと、火が 
や感電の原因となります。特に 
風呂場などでは絶対に使わない 
で < ださい。 

0 

禁止 

金属類と一緒に本機を携 
帯’保营しない。 

0 

コイン、キー、ネックレスなどの 
金属類と一緒に携帯-保管する 
と、ショートし、発熱することび 
おじます。 

禁止 


I A け■白下記のを意事項を巧6な 
I 一'王成 I いと、けがをしたり周辺 

の家財に損害を与えた 
りずることがありまず。 


不ま定な場所では使用しない。 

落下する危険性のある場所や、ぐら 

0 

ついた台の上、傾いたところなどに 
置かないでください。落ちたり、倒 
れた〇してけびや故障の原因となる 
ことびあります。 

禁止 

本機を医療機器の近< で使わ 
ない。 

0 

電波びむ臓ペースメーカーや医療用 
電気機器に嘉響を与えるおそれびあ 
0ます。満員電車などのミ屋雑した場 
所や医療機関の屋内では使わないで 
<ださい。 

禁止 

本機をむ臓ぺー スメーカー の 
装着部位か 622 cmm 上離ず。 

A 

電波によ0ペースメーカーの動作に 
語響を与えるおそれびあります。 

注意 



そ 

の 

化 


つづく缺 
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本機のまわりには、壊れやずい 
もの、危険なものを動、ない。 

本機はダンスをする（モーシヨン)の 指示 
で、お客様の所有物を破損させた0、 

思わぬ事故の原因となることびあり 
ます。 


バッテリーについてのま全上の 
ごミ主意 


液漏れ•破裂•発熱•発乂 • 誤飲 
による 大けむ X や 失明を 避けるため、 
下記のことを必ずお守りぐださい。 


幼巧の手の届かない場所で使 
用ずる。 

手を挟まれた0、はずれた部品など 
を飲み込むなど、思わめ事故の原因 
となりまず。ルさなお子様び使用す 
る場合には、本製品の取扱い方法を 
理解した大人の監視、指導のちとで 
巧ラよラにしてください。 


〇 

指巧 


バッテリーが液漏れ 
したとさは 

• すぐに火気より遠ざけてください。漏れ 
た液や気体に引火して発火、破裂の恐れ 
びお0ます。 

• 素手で液を触らないで<ださい。液び機 
器内部に残ることびあるため、ソニーの 
相談窓口にご相談ください。 

• 液び目に入ったときは、失明の原因にな 
ることびあるので目をこすらず、すぐに 
水道水などのされいなかで充分洗い、た 
だちに医師の治療をラけて<ださい。 

• 液を□に入れたり、なめた場合、すぐに 
水道水で□を洗浄し医師に相談して< 
ださい。 

• 液び身体や衣服についたとさち、やけど 
やけがの原因になるので、すぐにされい 
な水で洗い流し、皮唐に炎症やけびの症 
状びあるときには医師に相談してくだ 
さし、。 


A 危険] 
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成座 A 

化が 破裂 感電 

下記の事項を守らないと破裂-発火-発熱によ 
り死 t や大けびになることびあります。 

• 火の中に入れない。 

• 端デ間をショート(短絡)させたり、分辆しなし、。 
• 電デレンジへの投入はしない。 

• コインやネックレス、ヘアピンなどの金属類 
と一緒に携帯、保管すると端デ間びショート 
(短絡)することびあります。 

• 火のそばや炎天下、高温になった車中に保管 
したり使用したり充電したりしない。 

^ 警告」 A A A 

火災 破裂 感電 


IA 注意 I 盛 A 

破裂 感電 

下記の事項を巧らないと破裂-発熱-液漏れに 
より感電や周辺の家財に損害を与えることびあ 
0ます。 

• このバッテ IJ 一を対応機種凹外には使用し 
なし、。 


お願い 

使用済み充電式電池は責重な資源です。 

充電式電池 I 」サイクル協力店にご持参< 
ださい。 そ 

の 

化 


下記の事項を守らないと破裂-発熱-液漏れに 

より死 t や大けびなどの人身事故になることび 

あります。 

• A ンマーでたたくなどの強い衝撃を与えたり、 
踏みつけたりしない。 

• 乳幼児の手の届かない所に置さ、□に入れな 
いよラ注意する。 

• 万~飲み込んだ場合は、ただちに吐を出させ 
るよう処置し医師に相談すること。 

• バッテ IJ 一使用中や充電、保管時に異臭びし 
たり、発熱、液漏れ、変あなどがあったときは、 
ずぐに使用や充電をやめる。 

•水、海水、清涼飮料水、酒類などの液体で濡れた 
バッテリーを充電したり、使用したりしない。 


59 















主な仕様 


本機 

動作温度：+5で〜+巧む 
電源 

一 U チウムイオンバッテ U —使用 
- US 目電源(付属の US 目ケーブルを接続して、 
パソコンか5供給） 

バッテリー持続時間：（が15ぺージ） 
スピーカー：直径約2日 mm 
最大出力: 1.2 W +1.2 W (滿充電時） 
インターフェース 
- US 目端デ ： min 旧 
- Hi-speed USB 
本な寸法： 

約104 X 65 X 65 mm (幅/高さ/奥行き） 
(突起部除く） 

質量：約300 g (バッテ I 」一含む） 

容量(ユーザー使用可能領域）* 

1 G 臣綱弓68 M 目二1,日15,726,08日バイト） 

* 本機では、メモ U —の一部をデータ管理領域とし 
て使巧しているため、ユーヴー使用可能領域は一 
般的な容量表示とは異なります。 
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記録でをる最大曲数と時間の目安 S 
音楽データのみ 


ビットレート 

巧数 

時間 

48 kbps 

68細 

約45時間40分 

64 kbps 

引弛 

約34時間20分 

132 kbps 

25日巧 

約16時間40分 

25白 kbps 

130巧 

約8時間40分 

352 kbps 

弓4巧 

約目時間10分 

音楽データとモ- 

-シ ヨン デ- 

-夕 

ビットレート 

曲数 

時間 

48 kbps 

53細 

約35時間40分 

64 kbps 

42目曲 

約28時間20分 

132 kbps 

227巧 

約15時間 

25白 kbps 

123曲 

約8時間10分 

352 kbps 

卵曲 

約6時間 


* 音楽は1巧4分の ATRAC 形式の巧、モーシヨンは 
1巧4分のソニー基準のモーシヨン(セルフモー 
シヨン相当)で計算しています。他の音楽ファイ 
J レ形式やモーシヨンでは、増減する可能性びあり 
ます。 

再生でをるファイルの種類 

- MP 3 CMPEG -1 Audio Layer -3) 

- ATRAC (Adaptive iransform Acoustic 
Coding ) 

-冉 AC * (Advanced Audio Coding ) 

* 普作権保護された AAC ファイルは再生でき 
ません。 


巧応ビットレート 

- MP 3 : 32〜320 kbps 、 可変ビットレート 
( VBR ) 巧応* 

#サンプリング周波数によっては、鼎塔列および 
保証列の数値ち含みます。 

- ATRAC ： 48/64/66 CATRAC 3) */96/ 
105 CATRAC 3) *7128/132 CATRAC 3) 

/ 1目日 / 192 / 25目 / 320/ 352 kbps 
* SonicStage では、 ATRAC 3 66/105 kbps ® 
CD 録音はでをません。 

- AAC :16〜320 kbps 、 可変ビットレート 
( VBR ) 巧応* 

#サンプ U ング周波数によっては、掘宿列および 
な証列の数値ち含みます。 

サンプリング周液数* 

- MP 3 ; 32、44.1、48 kHz 
- ATRAC : 44.1 kHz 

-AAC :11.025、12、16、22.05、24、32、 
44.1、48 kHz 

* すべてのエンコーダーに対応しているねけで 
はおりません。 

Bluetooth 概要 


巧応 Bluetooth プ□ファイル 

- A 2 DP (Advanced Audio Distrib 山 ion 
Profile ) 

- AVRCP (Audio Video Remote Control 
Profile ) 

対応コーデック 

- SBC CSubband Codec ) 

- MP 3 

バッテリー 

使用電池： U チウムイオン蓄電池 
最大電圧： DC 4.2 V 
公称電圧： DC 3.7 V 
容量：1560 mAh 
使用温度： 

+5じ〜+35で饰電温度：+10で〜+3日。 C ) 

最大がお寸法： 

22.2 X 26.8 X 44.7 mm (縦/横/高さ） 

本機の仕様およびが観は、改良のため予告なく 
変更することびあ0ますび、ご了承 < ださい。 



通信ち式： Bluetooth 標準規格 Ver . 2.日華拠 
出力： Bluetooth 標準規格 Power Class 2 

使用周液数帯域： 

2.4 GHz 帯伍400日 GHz 〜2.4835 GHz ) 
最大通信距離：約 10 m 


別売りアクセサリー 

- Roily 充電専用クレードル CDL - SE 1 日 
- Roily 専用 U チャージャスレバッテ U - 
パック BT - SE 10 

- Roily 専用ソフトキヤ U ングケース 
CKR - SE 10 
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商標について 


• " Roily — 、 " Roily " ロコ’は、ソニー株式舍社の商標です。 

• SonicStage およびその n ゴはソニー株式尝社の登録商標です。 

• OpenMG、ATRAC ATRAC 3、 ATRAGplus、ATRAC Advanced Lossless およびそれぞれのロゴ 
はソニー株式尝社の商標です。 

• Microsoft および Windows、Windows Media、Windows Vista は、米国 Microsoft Corporation 
の米国およびその他の国における登録商標、または商標です。 

• 目 luetooth ワードマークとロゴは 、 Bluetooth S に, Inc . の所有であり、ソニー株式尝社はライセン 
スに基づさこのマークを使用しています。他のトレードマークおよびトレード名称については、 
個々の所有者に帰属ずるをのとします。 

• 本機は Fraunhofer HS およひ Thomson の MPEG Layers 才ーディオコーディング技術と特許にき 
づ<許諾製品です。 

• 旧 M および PC / AT は米国 International Business Machines Corporation の登録商標です。 

• Macintosh は冉 pple , In 仁の商標です。 

• Pentium は Intel 〔 orporation の商標または登録商標です。 

• 本機はドルビーラボラト1」ーズの米国及び外国特許に基づ<許諾製品です。 

• その他のシステム名、製品をは、一般的に各開発メーカーの商標あるいは登録商標です。なお、本文 
中では™、 ® マークは明記していません。 

• This product is protected by certain intellectual property riahts of Microsoft Corporation . 
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited without a 
license from Microsoft or an authorized Microsoft subsidiary . 


Program © 2007 Sony Corporation 
Documentation © z 007 Sony Corporation 
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BI uetoot h 無線技術とは 


Blueto 饥 h 無線技術は、パソコンやデジタルカ; >< ラなどのデジタル機器同 ± で通信を行 
ラための近距離無線技術です。およそ 10 m 程度までの距離で通信を行ラことび出来ます。 
無線技術なので USB のよラに機器同±をケーブルでつなぐ必要はなく、また、ホ斜線技 
術のよラに機器同±を向かい含わせたりする必要もありません。例えば片方の磯器を 
バッグやポケットに入れて使ラことちでをます。 

聞 ueto 饥 h 規格は世界中の数千社のを社び賛同している世界標準規格であり、世界中の 
さまざまな;>< 一力一の製品で採用されています。 


Bluetooth 機能の対応バージョンとプ□ファイル 

プ n ファイルとは、目 luetooth 機器の特性ごとに機能を標準化したをのです。本臟は下記の 
Blueto 饥 h バージョンとプロファイルに対応しています。 

• 対応目 luetooth パージョン：目 luetooth 標準規格 Ver .2.0 準拠 
• 対応 Bluetooth プ n ファイル： 

- A 2 DP (Advanced Audio Distribution Profile ) : 

本機で相手側 Blueto 饥 h 機器の音楽を聞く 
- AVRCP (Audio Video Remote Control Profile ) : 

本機で相手側目 lue 怔饥 h 機器を操作する(再生、停止、音量調節など） 



そ 

の 

化 


通信有効韶囲 

見通し距離で約1 0 m 切内で使用してください。 

し: TF の状況においては、通信有効範囲び短 < なることびあ0ます。 

-目 luetooth 接続している機器の間に、人体や金属、壁などの障害物びある場合 
-無線 LAN び構築されている場所 
一電子レンジを使用中の周辺 
-その他の電磁波び発生している場巧 


つづく缺 
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Bluetooth 無線挽府とは(つづを) 


他機器か5の影響 

Bluetooth 機器と無線 LAN ( IEEE 802.1 化/がは同一周波数帯(2.46化)を使用するため、無線1^\りを 

搭載した機器の近辺で使用すると、電波干渉び発生し、通信速度の低下、雑音や接続不能の原因になる 

場合びあります。この場合、次の巧策を巧ってください。 

-本機と目 luetooth 機器を接続するときは、無線 LAN から 10 m な上離れたところで巧う。 

- 10 m 切巧で使用する場合は、無線 LAN の電源を切る。 

他機器への影 S 

目 luetooth 機器び発をする電波は、電子医療機器などの動作に影響を与える可能性があります。場合 

によっては事故を発をさせる原因にな0まずので、次の場所では本磯および Bluetooth 機器の電源を 

切ってください。 

-病院内/電車巧/航空機内/ガソ U ンスタンドなど弓 I 火性ガスの発をする場所 

一自動ドアや火災報知機の近く 

•本機は、目 luetooth 無線技術を使用した通信時のセキュ U ティとして、 Bluetooth 標準規格に準拠 
したセキュ U ティ機能に対応しておりますび、設定内容等によってセキュ U ティび充分でない場合 
びあります。目 luetooth 無線通信を巧ラ際はごミ主意ください。 

• 目 luetooth 技術を使用した通信時に情報の漏ミまび発生しましても、弊社としては一切の責任を負い 
かねますので、あらかじめご了承 < ださし、。 

• 本機と同じプ n ファイルを持つすべての Bluetooth 機器との目 luetooth 通信を保証するものではあ 
0ません。 

• 本機と接続する Bluetooth 機器は 、 Bluetooth S にの定める Bluetooth 標準規格に適合し、認証を 
取得している必要びあります。ただし、目 luetooth 標準規格に適合していてを、 Blue 记 0th 機器の 
特性や仕様によっては、接続できない、操作ちまや表示-動作び異なるなどの現象び発生する場合 
びお0ます。 

• 本機と接続する目 lue 怕〇か機器や通信環境、周囲の状況によつロホ、雑音が入ったり、音が途切れた 
0することびあります。 
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保証書と アフターヴー ビス 


保証書 

• この製品には保証書が添付されていますので、お買い上げの際お買い上げ店でお受け取りください。 
• 所定事項の記入および記載内容をお確かめのラえ、大切に保管してください。 

• な証期間は、お買い上げ曰より1年間です。 


アフターサービス 

調子が悪いとさはまずチェックを 

この取扱説明書をちラー度ご覧になってお調べくださし、。 


それでち具合の悪いときはサービスへ 

ソニーの相談窓□やお買い上げ店、または添付の r ソニーご相談窓□のご案内」にあるお近くのソニー 
サービス窓□にご相談 < ださい。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていたださます。詳しくは保証書をご覧ください。 



そ 

の 

化 


保話期間経過をの修理は 

修理によって機能が維持でをる場合は、ご要望により有料修理させていただきます。 


卽品の保有期間について 

当社では、ヴウンドエンターテインメントプレーヤー Roily の補修用性能部品(製品の機能を維持ずる 
ために必要な部品)を、製造巧ち切り後6年間保有しています。この部品保有期間を修理可能な期間と 
させていたださます。保有期間び経過した後を、故障箇所によっては修理可能の場合びありますので、 
ソニーの 相談窓□にご相談<ださい。 
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ぁ巧 
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ァップデート . 44 

アンインストール . 20 

インストール . 18 

ウェイクアツフ 

タィマー . 36,37 
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音楽転送 . 22 

音量調節 . 29 
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曲を変える . 28 

さ巧 

再生 

音楽 . 26 

シャツフ j レ再生 . 30 

モーション . 32 

臣 luet ; 00 化通信で 
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再生停止 . 27,34 

サイドランプ . 8 


サンフルの巧- 

モーション . 53 

シャツフ J レ再生 . 30 

充電 . 12 

シ3ルダー . 9 

スピーカー . 9 

設定 . 35 

ウェイクアツフ 

タィマー . 36 

音量操作 . 35 

操作胃 . 35 

Blue 扣 oth 通信 . 35 

設定初期化 . 36,37 

セ J レフモーション . 32 

た行 

手に持って操作 . 27 

電源スィッチ . 10 

動作環境 . 19 

な行 

ノーマル再生 . 30 

は行 

バッテリー . 12 

. 14 

持続時間 . 15 


ファームウエァ . 44 

フオ ー7 ツト . 36,37 

. / 

フレイボタン . 8 

フレイボタン 

ランプ . 弓，14,33 

ペアリング . 40 

ホイ ー J レ . 9,11 

ま行 

モーシヨン再生 . 32 

モーシヨン登録 . 24 

5行 

U セツトボタン . 10,45 

アルファベット 

Bluetooth 接続 . 42 

Bluetooth 通信 . 38 

Bluetooth 無線技術 . 63 

Bluetooth ランプ . 9,40 

Motion Editor . 24,35 

Roily Launcher .21 

SCMS-T .35 

SonicStage .22 

US 目端モ . 10,13 
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お問い合わせ窓□のご案內 

本機についてご不明な点や、技術的なご質問、故障と思われるときのご相談については、下記の 
お問い合わせ先をご利用ください。 

• ホームページで調べるには => Rolly カスタマーサポートへ 
( http :// www . sony . co . ip / rolly - support /) 

Roily に関する最新ヴポート情報や、その他よくあるお問い合わせとその回答をご案内してい 
ます。 

《本機へ巧を転送できる機器との接続に関する詳細情報につさましても上記ホームページを 
ご確認ください。 

• 電話- FAX でのお問い合わせは吟ソニーの相談窓□へ(下記電話* FAX 番号） 

お問い合わせの際は、次のことをお知らせ < ださい。 

♦セット本体に関ずるご質問時： 

-型名： SEP -10 BT 

-製造(シ U アル)ま号：本体バッテ U - ボックス抑こ記載 
-ご巧談巧容：でさるだけ詳しく 
-お買い上げ年月曰 

♦付属のソフトウエアに関連するご質問時： 

質問の内容によっては、お客様のシステム環境についてご質問させていただく場合びあり 
ます。上記内容に加えて、システム環境を事前にわかる範囲でご確認いたださ、お知らせく 
ださい。 


I よくあるお問い合わせ、解巧;方法などはホームぺージをご活用ください。 http :// www . sonv . co . jp/support 


巧い方 
相談な □ 

フ U —ダイヤル . 01 20-333-020 

携帯電言舌- PHS - —部の IP 電言舌-046 巨- 31 -吕已 11 

修理 

巧談如 

フ U -ダイヤル . 01 20-222-330 

携帯電話- PHS —部の 1 P 電話 • 04 巨目- 31 -吕日 31 
爵‘リモコン等の購入相談はこちらへお間い合わだください。 

1 ※取扱説明! 


を記番号へ接続後、最初の 
ガイダンスが流れている間に 

「3〇引+ r 井 J 

を巧してください。直接、 
担当窓□へおつなぎしまず。 


FAX (巧通） 
0120 - 333-389 
受付時曲 
月〜を. 

汪〇 0-20:00 
±•日-巧日： 
9 : 00 - 17:00 


ソニー株式会な 干1 08-007 己東京都港区港南 1-7-1 










































































